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REGULAMIN GRY TERENOWEJ O PUCHAR STAROSTY LIDZBARSKIEGO
.Z PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZA PAN BRAT - lll edycja”

§ 1 Przepisy ogolne

. Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady przeprowadzenia
gry terenowej o puchar Starosty Lidzbarskiego ,Z przedsiebiorczoscig za pan brat —
Il edycja” (zwang dalej Grg).

. Organizatorem Gry jest Powiatowy Urzad Pracy w Lidzbarku Warminskim
pod honorowym patronatem Starosty Lidzbarskiego Dariusza Iskry (zwani dale]
Organizatorem).

. Przez organizacje Gry rozumie si¢ przygotowanie stanowisk na terenie miasta
Lidzbark Warminski oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidiowego
jej przebiegu.

. Konkurs skierowany jest do uczniow szkét srednich z terenu powiatu lidzbarskiego

(zwanych dalej Uczestnikami Gry).
. Z konkursu wylgczeni sg zstepni (dzieci, wnuki) pracownikow Powiatowego Urzedu

Pracy w Lidzbarku Warminskim.
. Gra odbedzie sie 25 wrzesnia 2025 r. na terenie miasta Lidzbark Warminski

w godzinach 09.00 - 12.00.
. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny. Przystepujac do Gry Uczestnicy

akceptuja zasady zawarte w Regulaminie.

§ 2 Uczestnicy

. W Grze moga wzigé udziat uczniowie szkét srednich z  terenu powiatu
lidzbarskiego zorganizowani w czteroosobowe Druzyny.

. Kazda szkota wyznacza do Gry tylko jedna Druzyne. W skitad kazdej Druzyny
wchodzi czterech Uczestnikéw, a kazdy Uczestnik moze by¢ czionkiem tylko jednej
Druzyny.

. Zgtoszenie szkoly nastepuje poprzez wypetnienie oraz dostarczenie formularza
zgtoszeniowego (zatgcznik Nr 1 do Regulaminu) wraz z klauzula informacyjna
w zakresie przetwarzania danych osobowych oraz odpowiednimi
oéwiadczeniami stanowiacymi zatgczniki do niniejszego Regulaminu.

. Zgloszenia mozna sktada¢ osobiscie w siedzibie Powiatowego Urzedu Pracy

w Lidzbarku Warminskim przy ul. Debowej 8 lub w Punkcie Filialnym PUP
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w Ornecie przy ul. Dworcowej 4 w godzinach 7:00 — 15:00 lub za posrednictwem

poczty tradycyjnej badz elektronicznej: sekretariat@puplidzbark.pl do 19.09.2025 r.

Kazdy Uczestnik Gry — cztonek Druzyny musi potwierdzi¢ pisemnie, ze zapoznat
sie z niniejszym Regulaminem oraz wyraza zgode na udziat w Grze (zatgcznik
Nr 2 do Regulaminu).

Przystepujac do Gry Uczestnik akceptuje w catosci niniejszy Regulamin
i zobowiazuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak réwniez
potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Grze.
Osoby bioragce udziat w Grze powinny byé w dobrym stanie zdrowia. Kazdy
Uczestnik Gry - czionek Druzyny musi potwierdzi¢ pisemnie, ze nie ma
przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w Grze (zatacznik Nr 2 do Regulaminu).
Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni, wygodny stréj dostosowany do warunkow
pogodowych.

Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.

10.Kazdy Uczestnik Gry wyraza zgode na publikacje swojego wizerunku w materiatach

promocyjnych Organizatora, powstatych podczas trwania Gry (zatgcznik Nr 2

do Regulaminu).

11.Kazdy Uczestnik Gry wyraza zgode na gromadzenie i przetwarzanie podanych

danych osobowych w celu realizacji Gry (zatgcznik Nr 2 do Regulaminu).

12.W przypadku niepetnoletniego Uczestnika Gry wszystkie powyzsze o$wiadczenia

i zgody do udziatu w Grze muszg dodatkowo zosta¢ podpisane przez jego rodzica/

opiekuna prawnego (zatacznik Nr 3 do Regulaminu).

13.Wszyscy Uczestnicy Gry zobowigzani sg do zapoznania sig z klauzulg informacyjng

Uczestnika Gry, jednoczeénie do jej akceptacji poprzez osobiste ztozenie podpisu
(w przypadku petnoletniego Uczestnika gry) lub podpisu rodzica/ opiekuna

prawnego (w przypadku niepetnoletniego Uczestnika gry).

§ 3 Zasady Gry
Druzyny rozpoczynajg Gre z tego samego miejsca. Zadaniem kazdej Druzyny jest
poruszanie sie zgodnie z wyznaczong przez Organizatora trasa.
Kazda Druzyna musi przejé¢ przez pig¢ miejsc na terenie miasta Lidzbark
Warminski, w ktorych usytuowane zostang stanowiska Organizatora.
Na kazdym stanowisku Druzyny beda zdobywa¢ punkty za wykonanie znajdujacych

sie tam zadan, gier i zagadek w szczegblnoéci zwigzanych tematycznie

z przedsiebiorczoscia.
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4. Zadania beda realizowane przez Druzyny samodzielnie pod nadzorem o0séb

znajdujacych sie na poszczegolnych stanowiskach.

5. Miejsce zbiorki, czyli START wszystkich Druzyn zgtoszonych do Gry bedzie
znajdowato sie w Powiatowym Urzedzie Pracy w Lidzbarku Warminskim przy
ul. Debowej 8. Druzyny zobowiazane s3 stawic si¢ na miejsce zbiorki o godz. 09.00.

6. Do kazdej Druzyny zostanie przydzielony jeden pracownik Powiatowego Urzedu
Pracy w Lidzbarku Warminskim (zwany dalej Opiekunem Druzyny), ktory bedzie
czuwat nad poprawng realizacjg Gry.

7. Kazdy Opiekun Druzyny otrzyma Karte Oceny Druzyny, w ktérej zostanie wpisana
nazwa Druzyny, jej sktad oraz punktacja za wykonanie zadan na poszczegélnych
stanowiskach.

8. Po trasie Gry Druzyny poruszaja sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow,
hulajnog, roweréw i innych pojazdow.

9. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie moga sie rozdziela¢. W razie
niezgodnoéci ilosci 0séb po przybyciu do stanowiska Druzyna nie bedzie mogta
przystapi¢ do realizacji danego zadania. Dopiero po przybyciu wszystkich cztonkow
Druzyna moze wréci¢ do kontynuacji Gry.

10.Druzyna podczas catej Gry ma obowigzek przestrzegania zasad samodzielnosci
i poufnosci. Nie wolno rozpowszechnia¢ zadan i kontaktowaé sie z innymi
Druzynami biorgcymi udziat w Grze.

11.Kazda Druzyna musi dotrze¢ na METE, w czasie wyznaczonym przez Organizatora.

12.Zakonczenie Gry nastgpi po dotarciu na METE ostatniej Druzyny biorgcej udziat
w Grze.

§ 4 Zasady bezpieczenstwa

1. Gra toczy sie w ruchu drogowym w zwigzku z czym w czasie Gry obowigzuje
bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego. Uczestnicy Gry
zobowigzani sg zachowac¢ zasady szczegoinej ostroznoéci. Druzyna, ktérej choC
jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczona z dalszej rozgrywki.

2. Organizator nie zapewnia Uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

3. Druzyny poruszajg sie po terenie Gry na wtasng odpowiedzialno$c.

4. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Druzyne niniejszego

Regulaminu, ztamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym Uczestnikom Gry
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lub Druzynom w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo do wykluczenia

go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikow Gry mogace

naruszyé porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

§ 5 Wylonienie zwycigzcéw i nagrody
. Zwycieskie Druzyny zostang wytonione po doktadnej weryfikacji wszystkich Kart
Oceny Druzyn, podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymaty wykonujac zadania

na poszczegdlnych stanowiskach.

2. Zwyciezca Gry zostanie Druzyna, ktéra otrzyma tacznie najwigkszg liczbe punktow.

3. W przypadku zdobycia jednakowej liczby punktéw przez dwie lub wigecej Druzyn

o kolejnoéci miejsc decyduje dogrywka — dodatkowe zadanie.
. W Grze przewidziane sg nagrody.

. Decyzja komisji jest wigzaca i ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§ 6 Postanowienia koncowe

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, uniewaznienia lub przesunigcia
terminu Gry oraz prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie do dnia rozpoczecia
Gry bez podania przyczyny, zobowigzujac sie niezwtocznie powiadomi¢ o tym
fakcie Uczestnikéw Gry, przede wszystkim za posrednictwem strony internetowej

https://lidzbrakwarminski.praca.gov.pl

. Szkolny opiekun Druzyny nie bierze bezposredniego udziatu w Grze.

3. Szkolny opiekun Druzyny odpowiada za:

» dokumentacje zgtoszeniowg szkoty i Uczestnikéw Gry,

» omowienie Regulaminu z Uczestnikami Gry,

> pozyskanie pisemnych zgod i o$wiadczen od Uczestnikdéw Gry.

. Osoby, ktore nie spetniajg ktoregokolwiek z wymogéw okreslonych w niniejszym

Regulaminie lub podadza nieprawdziwe informacje zostang automatycznie

zdyskwalifikowane.

. Wszelkich informacji na temat Gry udzielaja:

> Pani Sylwia Be$ — Dyrektor Powiatowego Urzedu Pracy w Lidzbarku Warminiskim
tel. 89 524 98 10,

» Pani Ewelina Borkowska — kierownik dziatu Zatrudnienia i Rozwoju Zawodowego

tel. 89 524 98 24. DYREKTOR
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